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Introduccion Informacion Grafica

Las capacidades tecnologicas desarrolladas du-
rante los tltimos decenios permiten modelar el
espacio geografico aportando, en funcién de
elementos matematicos y computacionales, una
“visibn modelistica de la realidad”.

El resultado es la obtencién de un paisaje
digital con capacidad de realismo inmer-
sivo, base de un Simulador Virtual Geografico
—SVegVS—, lo que constituye un claro avance
hacia la definicién de una “Realidad Virtual
informacional e inmersiva’.

Métodos y Téc
RPAS “Sistema Aéreo Pilotado Remota-

mente”’ como medio de captacion de
esferofotos aéreas

Esferofoto Composicion de imagenes confor-
mando una imagen esférica con el
punto de vista situado en el centro de
esa esfera georreferenciada

Computacion La Informaciéon Geografica
Digital requiere del uso y empleo de
medios computacionales, su “habitat
natural”

Web Considerado como fundamental en los
ambitos de las “Tecnologias de la Informa-
cion Geografica Digital” para exposicién
de métodos, técnicas y resultados

Conclusiones

La principal conclusiéon se concreta en la transi-
cion de “Simulador Virtual no inmersivo”
a su acceso en forma inmersiva, en entornos
de Realidad Virtual.

De este modo, lo que hoy puede ser consider-
ado como “Visita Virtual” podra pasar a ser
un “Simulador Virtual Geografico” sobre es-
cenarios reales, dotado de procesos de Sim-
ulacion Numeérica, conformando un todo in- Fig. 4: Disefio y validacién VR (izq.); Visién estereoscopica en VR (der.)

formacional y de conocimiento, lo que ha

de permitir {nfa.].o‘rar las p.031b111da.d’es de ac- Recursos Web
ceso y adquisiciéon de esa informacién, de ese

conocimiento, lo que puede coadyuvar a un Por su naturaleza, la Informacion Geografica Digital requiere del uso y empleo de medios computa-
desarrollo econémico sostenible. cionales, siendo este su “habitat natural”. Para ello, y como recurso que puede ser considerado como
tundamental en los &mbitos de las Tecnologias de la Informacion Geografica Digital, se ha habilitado
un Sitio Web (http://www.um.es/dycam-seg) en el que exponer las caracteristicas de este proyecto,
asi como un espacio en formato Wiki en el que poder acceder al SVgVS DYCAM-SEG, en modo
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